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Testo di Riferimento  
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Materiale didattico aggiuntivo  
Caricato sulla piattaforma didattica classroom della suite di google  

 

UDA 1: Programmazione di sistema in ambiente Windows/Linux (1° periodo)  

• Sistema POWERSHELL di Windows  
• Programmazione di sistema in ambiente Windows tramite script POWERSHELL  
• BASH SHELL di Linux  
• Programmazione di Sistema tramite script della BASH SHELL  

 

UDA 2: Ciclo di vita del software e gestione dei requisiti (1° periodo)  

• Processo di sviluppo del Software  
• Confronto tra modelli alternativi  
• analisi e classificazione dei requisiti di un prodotto Software  
• Casi d’uso dei requisiti funzionali e relativi Diagrammi UML per la loro rappresentazione  
• Analisi Della Qualità Dei Sistemi Software  

 

UDA 3: Progettazione e sviluppo di applicazioni software - fase discendente e ascendente del ciclo 
a V (1° periodo- 2° periodo)  

• Progettazione e modularità  
• Diagrammi UML delle classi e associazioni (accenni in quanto oggetto anche del programma 

di informatica) e diagrammi UML di sequenza  
• Principi di documentazione Del Software  
• Uso di sistemi di versionamento per la gestione del codice sorgente  
• Uso di SVN e Git per il versionamento  
• Generazione automatica della documentazione e analisi statica del codice (cenni). 

 

UDA 5: Introduzione alla programmazione concorrente (2° periodo)  

• Comunicazione tra processi: memoria condivisa e scambio di messaggi  



• Processi e Thread 
• Introduzione ai thread (cenni):  

• Applicazione in c 

 

UDA 6: Linux Bash e Scripting (2° periodo)  

• Introduzione alla bash di Linux. 
• Scripting. 


